
P R O F I L E

构建 AI 协同工作流，全栈
交付生产级应用

我带领 9 人 AI 全栈开发组，负责 Agent 系统与 AI 应用的生产落地，场景覆
盖内容运营自动化、短剧生成与翻拍，以及公司级工作流平台。工作重心是

设计 Agent Loop、工具调用、分层记忆和生成流水线，自建 GPU 集群承载生
图、生视频和文本生成，并用 Python、Go、TypeScript、Docker 交付上线。
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具备从算法研究、数据标注、NLP 模型训练，到 Agent 系统与多
模态生成流水线生产落地的完整工程经验。

擅长 Agent 元能力设计：多 Agent 编排、分层记忆、工具调用、
Skill 复用、评估-反思闭环，以及工作流与状态机治理。

在内容运营自动化、短剧生成与翻拍、游戏 NPC、舆情分析与金
融文本等场景有端到端交付经验。

按场景选型：高并发、数据敏感的运营内容生成在自建 GPU 集群
部署开源模型（Gemma 4 / MOSS-VL），对话质量优先的场景走
Azure OpenAI / MiniMax API，按成本、延迟与可控性取舍。

中国，上海

汪宏宇汪宏宇汪宏宇
AI 全栈开发组组长

9 年+ 工程经验，负责 Agent 系统、AI 应用与短剧生成流水线的生产落地，以
及内容运营自动化与公司级工作流平台建设。

关注 AI 协同工作流、Agent 开发与全栈开发相关岗位
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E X P E R I E N C E

工作经历

2024.10 - 至今 AI 全栈开发组组长 蝴蝶效应 · 远程

蝴蝶效应同时运营约 30 个独立站点与项目。我带 9 人 AI 全栈开发组（5 全栈、1 UI、2 测试），参与单项目开发与运维，同时建设公司
公共技术能力：方舟、千幕、H3 Studio 三个工作流平台，以及跑生图、生视频和文本生成的自建 GPU 集群。

千幕 — AI 短剧生成平台
Go / TypeScript / React / Vite / xyflow / TanStack / Radix UI
/ AWS S3 / RunningHub / ComfyUI / GPU 集群

项目概述：从创意到成片的短剧生成平台。剧本工作台

写剧本、拆镜头，无限画布上用节点跑文生图、图生视

频和素材搜合，资产库按项目收剧本、分镜、素材和成

片。

我的职责：主导从创意到成片的生产工作流，负责方案

评审，并参与核心功能开发。

创作工作流：剧本工作台用中文编剧、短剧助手 Skill 把大纲写成剧本
和台词并拆镜头；九宫格 / 素描 / 影片分镜套提示词模板后进生成。
前端 TanStack 管路由和接口缓存，后端 Go 提供 Skill / AIGC 接口。

无限画布：xyflow 节点编排文生图、图生视频、角色参考和素材搜
合。画布项目 REST 存取，协作走 WebSocket。

生成调度：媒体任务异步提交文生图 / 图生视频，落到自建 GPU 集
群；应用大厅把分镜、角色、口型、剪辑、提示词、影像分析做成

RunningHub / ComfyUI Skill。任务进度 SSE 推回前端。

资产库：AWS S3 对象存储，签发 Presigned URL，客户端直传、服务
端不经手文件流。资产按项目分命名空间，对象按图片、影片、音

频、素材、剧本、分镜、成片、发布分类。

上线后服务 6 个内容团队；单集制作周期从约 3 天缩到约 4 小时。

H3 Studio — AI 短剧翻拍工作流
Python / ComfyUI / MiniMax H3 Ref2VA / MOSS-VL /
MOSS-Audio / Praat / ffmpeg

项目概述：输入一支带烧录字幕的短剧，加上人物/场景
参考图和各角色音色。切镜、识别人物、读字幕由视频

理解模型 MOSS-VL 解析原片，再改写为 MiniMax H3 提

解析：像素帧差出帧级候选切点，MOSS-VL 判别硬切还是运镜/动作/
遮挡；字幕先按画面亮带切时间轴，再由 MOSS-VL 对着每条自己的
画面 OCR。片中人用 LLM 对上参考图后，Studio 闸门停住等人确
认。



示词，ComfyUI 分段渲染，拼成更换角色与文化语境、
但分镜和节奏与原片对应的成片。

我的职责：独立完成解析、改写、出片流水线与前端

Studio，从方案设计到工程落地。

逐镜校准：MOSS-VL 识别站位、景别、对白。运镜用 SIFT+RANSAC
在原片上测推拉摇移（VLM 常默认固定镜头）；景深用拉普拉斯方差
比主体/背景清晰度，测前按字幕带剔除烧录白字。台词按时间轴切
开，Praat 测 F0/HNR，MOSS-Audio 生成发声描述。

改写：按 MiniMax H3 Ref2VA 六段式出提示词。动态规划分段把单段
≤15s、说话人 ≤3 做成硬约束，人物图和音色按段挂，避开 3 路参考
音频上限。镜头规格按镜头规则表查表填入，导出分镜文档核对。

出片：ComfyUI HTTP 逐段提交。渲染清单用提示词+素材指纹标识每
段，提示词改动后旧片自动作废、不会误复用。最后 ffmpeg concat
拼成片。

一部约 8 分钟短剧翻拍耗时从人工约 2 天压到约 90 分钟，大幅降低
人工干预步骤。

方舟 — 运营内容自动化 Agent 调度中枢
Python / FastAPI / PostgreSQL / Redis / Hatchet / Celery /
Telethon / MinIO / Docker / GitLab CI / Gemma 4 / GPU 集群

项目概述：公司线上内容运营核心后台。覆盖 Telegram
素材采集、筛选、去重、描述、分类、多频道分发与

CMS 发布，以 Hatchet 事件驱动 Agent 流水线编排任
务，配套能力中心、知识服务与 Agent 记忆，实现运营
全流程可编排、可观测、可迭代。

我的职责：独立负责 Agent 架构、工作流编排、
Contract 治理、记忆/知识闭环与生产部署运维。

元认知闭环：Agent Contract 约束 I/O 边界；执行成功强化记忆、失
败自动生成教训；人工纠正经知识服务沉淀为规则草稿并审核激活，

形成评估-反思-优化迭代。

分层经验记忆：情节记忆（执行轨迹）、语义记忆（规则/标准/教训
库）、程序记忆（Contract + 状态机 playbook）；执行前记忆服务按
Agent 上下文召回注入。

多 Agent 协作：Hatchet DAG 串联
Screening/Dedup/Description/Classification 等 Agent，Dispatch 扇出
与 ParentAgent 子任务分解；能力中心 Kaitian 主-子 Agent ReAct 委
派 + Skill Market 工具组合扩展能力边界。

文章与标题：编辑部流水线在媒体处理之后生成标题、正文和关键

词；Gemma 4 部署在自建 GPU 集群上，出稿后再进 CMS 草稿。

自我调试与修复：素材状态机幂等转换与 ERROR 回滚；Cron 流水线
卡死恢复、分发核验与健康巡检；Hatchet + Celery 双轨任务与
GitLab CI 生产部署。

接入约 28 个站点 / 频道，日处理素材约 1200 条，运营人工筛选工时
下降约 70%。

2022.05 - 2024.09 AI 部门负责人 竹子网络 · 上海

竹子网络是一家约 300 人规模的游戏研发公司。我负责 3 人 AI 部门，主导游戏中 AI 功能的设计与落地。

游戏 NPC 智能对话与 Agent/RAG 系统
Python / FastAPI / LangChain / Dify / Azure OpenAI GPT-4o

项目概述：面向角色扮演和剧情交互场景，构建基于 LLM + RAG 的 NPC 智能对话系统。角色人设、世界观设定用 Dify 做成知识库，再
把历史对话和游戏状态接入检索与上下文决策。

我的职责：负责整体 Agent 架构设计与工程实现，设计 NPC Agent Loop、Dify 知识库检索、上下文组装、模型服务接入和游戏侧调用流
程。

将玩家输入、角色设定、世界观知识、历史对话、游戏状态和行为选择纳入统一 Agent Loop。

人设、剧情知识和世界观放进 Dify 知识库做检索召回，再裁剪组装进上下文；对话模型走微软 Azure 上的 GPT-4o。

将对话管理、知识检索、状态判断和行为选择编排为多步骤 Agent Workflow，提升 NPC 回复一致性、角色语气稳定性与玩家沉浸感。



视频动捕与动作自动绑定工作流

Python / FastAPI / MediaPipe / OpenPose / BlendArMocap / Blender Rigify / PyTorch

项目概述：基于开源项目 BlendArMocap 二次开发：用户上传视频，MediaPipe / OpenPose 检测骨骼关键点并解算旋转，Agent 自动完
成关键点到游戏角色骨架的映射与绑定，输出可直接用于游戏角色的动作数据。

我的职责：负责算法方案验证、关键点检测流程接入、Agent 自动绑定工作流设计与效果调试，并以 API 服务形式提供给游戏侧调用。

把原本需要美术手动在 Blender 里逐骨骼映射的绑定步骤，交给 Agent 按骨架命名和拓扑自动完成，一段视频进、一份角色动作出。

AIGC 贴图生成工作流

Python / FastAPI / ComfyUI

项目概述：基于 ComfyUI 搭建的贴图生成工作流，先用于辅助美术批量出图和迭代方案，后续开放给玩家做服装 AIGC 换装。

我的职责：负责工作流设计与 ComfyUI 节点编排，把工作流封装为后端服务，供美术工具和玩家侧功能调用。

同一套工作流服务两类用户：内部美术侧强调可控与批量，玩家侧强调稳定出图与调用延迟。

2020.07 - 2021.07 NLP 全栈工程师 金证股份 · 北京

金证股份是为证券、基金等金融机构提供核心系统与数据服务的上市公司。我负责 NLP 算法研发，服务香港交易所与上海证券相关客户
项目。

香港交易所合同信息抽取系统

Python / FastAPI / BERT / 规则引擎

项目概述：为香港交易所研发合同信息自动化抽取系统，支持对合同文档中指定文本、段落或章节进行精准提取，并结合规则引擎与机器

学习模型构建可配置的信息抽取平台。

我的职责：负责信息抽取平台后端架构设计，与产品经理协作设计用户操作逻辑和前端页面交互，并制定开发排期与功能边界，完成深度

学习的模型训练，保障项目按时交付。

将合同文档抽取需求拆解为可配置的规则、模型和交互流程，提升平台可维护性。

上交所金融知识图谱

Python / ArangoDB / Neo4j / BERT

项目概述：面向证券信息检索场景，构建以公司为中心的金融知识图谱，将通用预训练模型本地化，并针对金融领域数据进行微调优化。

我的职责：负责知识图谱模型开发与图数据库建设，使用 ArangoDB 与 Neo4j 构建图存储，开发图查询算法，并协调后端数据库 API 协
议设计与前端联调。

围绕金融实体、关系和检索路径建设图谱能力，提升证券信息检索效率。

2017.07 - 2020.06 NLP 全栈工程师 阿博茨科技 · 北京

阿博茨科技专注金融文本智能处理，为上市公司公告与财务报告提供结构化数据服务。



上市公司公告信息抽取

Python / Flask / pdfplumber / BERT / NER / PyTorch / TensorFlow

项目概述：年报 PDF 先用开源库 pdfplumber 抽出正文和表格，再用 BERT 做文本分类、序列标注和 NER 实体识别，抽出公司、人员、
金额等实体，识别股权转让、董监高变动、股价变动等事件并结构化输出。

我的职责：负责年报语料组织与标注，制定标注指南和规范文档，完成训练数据生产与质检；在 PyTorch、TensorFlow 上基于 Google 开
源 BERT 做分类、序列标注和 NER 的预训练与微调。抽取服务用 Flask 对外提供 API。

pdfplumber 按版面抽取年报文本和表格；BERT 在 PyTorch / TensorFlow 上微调，做分类、序列标注和 NER；Flask 把模型接到线上抽
取接口。

金融数据结构化 SaaS 平台
Python / Flask / pdfplumber / Docker / Linux

项目概述：面向金融机构的信息结构化平台。客户上传 PDF、Word 和图片，自选预设数据结构和模型做训练、测试；PDF 用
pdfplumber 解析版面，再转成可编辑 Word。

我的职责：开发基于 pdfplumber 的 PDF 转 Word 模块，以及 Flask 上的模型训练调用 API；推动移动端内部结构预测模型的客户部署，
并在 Linux 集群用 Docker 跑算法服务。

pdfplumber 解析 PDF 后转 Word；Flask 提供训练与调用接口；算法服务 Docker 化部署到 Linux 集群。

S E L E C T E D  W O R K

个人项目

我持续开发面向个人投资者和金融数据场景的软件项目，覆盖开源工具、量化交易、财

经数据采集、AI 舆情分析和 Agent/RAG 报告生成，并重点打磨任务编排、状态管理和
可检索记忆能力。

O P E N  S O U R C E 个人开源项目

P R I VAT E  W O R K 个人非开源项目

SmileDCA
github.com/NeoWang9999/SmileDCA

Vanilla HTML / CSS / JavaScript / Canvas 2D / IndexedDB / localStorage /
GitHub Actions / Cloudflare Pages / Cloudflare Workers / R2

面向 ETF 投资者的轻量级浏览器端定投回测模拟器，支持构建多 ETF
定投计划、运行历史回测，并在一个交互式仪表盘中查看结果。

支持按 ETF 独立配置起止日期、定投频率、每次投入金额和启用状
态，并生成组合级回测结果。

在浏览器端完成回测计算，展示组合净值曲线、单 ETF K 线/NAV
叠加、定投买点标记、最大回撤区间和 SPY 基准对比。

内置中英文切换、明暗主题、图表拖拽缩放、全屏查看和策略状态

保存，提升个人投资者的交互分析体验。

使用静态 JSON 管理 ETF 元数据与行情数据，通过 GitHub Actions
定时更新数据并部署到 Cloudflare Pages；Cloudflare Functions /
R2 支持缺失价格文件的按需代理与缓存。

https://github.com/NeoWang9999/SmileDCA


量化交易策略研究平台
Python / TypeScript / React / Lightweight Charts / miniqmt / MT5 API

基于 TradingView 开源 Lightweight Charts 搭建，支持自研指标可视
化、策略回测、因子分析和实盘交易切换。

绕开 TradingView 自定义指标限制，在本地实现 Python 指标展
示、回测与因子分析。

策略逻辑可在本地开发后无缝切换到回测或实盘模式。

通过 miniqmt 实现股票与可转债 tick 级回测和实盘交易，并具备
MT5 Python API 框架。

AI 舆情分析系统
Python / FastAPI / MongoDB / Playwright / OpenAI / React / Ant Design /
APScheduler

持续爬取多个财经新闻源，经 AI 分析汇总呈现，帮助用户快速把握市
场情绪与行情信息。

支持财联社、知识星球等新闻源的定时与手动爬取，包含 Cookie
登录管理、失效检测、增量和全量模式。

支持按公司名称或股票代码检索舆情，并通过 MongoDB 存储大规
模新闻数据。

设计多步骤舆情分析 Agent Workflow，自动编排爬虫取数、数据清
洗、实体检索、情感分析、主题归纳和报告生成。

设计任务状态与中间结果管理机制，支持定时任务、手动触发、增

量爬取、失败重试和分析报告流式展示。

E D U C A T I O N

教育背景
安徽农业大学
管理学学士 · 农林经济管理专业 · 2017 届毕业
在校期间自学编程、机器学习与 NLP，毕业后转向全栈开发和算法工程。


